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Résumé : Cette note décrit comment tirer le meilleur parti des postes Sport Ident BS 6/7/8. Elle donne quelques informations sur le fonctionnement du  nouveau matériel acheté en novembre 05.
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1 - Généralités

1.1 - Sport Ident


Sport Ident est un système conçu pour enregistrer le passage du coureur au poste de contrôle dans les courses d'orientation. Chaque compétiteur porte un doigt de contrôle électronique, SI card, qui communique avec les boîtiers de contrôles placés aux points de passage. Le poinçonnage permet d'enregistrer le numéro de code du poste de contrôle, le numéro d'ordre du coureur et le temps de passage lors du poinçonnage. L'enregistrement de ces données s'effectue à la fois dans la SI card du coureur et dans le boîtier de contrôle du poste.

1.2 - Objectifs principaux


Sport Ident vise à rendre l'orientation facile à gérer pour les organisateurs et d'un pointage fiable et facile pour les coureurs. Sport Ident s'engage dans la protection de l'environnement en utilisant une technologie à faible courant. Bien que Sport Ident ait été cré pour l'orientation, il peut être utilisé pour d'autres sports.

1.3 - Intérêt à utiliser Sport Ident


La disponibilité de temps intermédiaires pour les coureurs représente le principal intérêt de ce système. Sur les feuilles de résultats, le temps de passage et le numéro du poste est automatiquement retranscrit sans intervention manuelle, ainsi que les calculs des temps intermédiaires et totaux. Le logiciel vérifie que les postes ont été poinçonnés dans l'ordre correct. La feuille avec les résultats de chaque coureur est rapidement disponible. Les classements par circuit ou par catégorie sont facilement extractibles.

1.4 - Le coureur


Il doit disposer d'une SI card. Elle se présente sous la forme d'un petit bâtonnet à fixer au doigt. L'utilisation de la SI card est très facile et il ne faut que 0,3 seconde pour poinçonner. Au moment du poinçonnage, un signal sonore et lumineux indique que la SI card peut être retirée du poste, car les opérations de lecture et écriture sont terminées.

Avant d'utiliser la SI card pour la course, il faut :


* Effacer la SI card : Les données de la course précédente doivent être effacées en mettant la SI card dans un boîtier "effacer" (CLeaR). Cette opération prend entre 3 et 4 secondes.


* Tester la SI card : La procédure de vérification est effectuée par l'organisateur immédiatement avant le départ. Elle consiste à mettre la SI card dans un boîtier "contrôler" (CHecK). Si la SI card est épurée, il y a émission d'un signal sonore et lumineux. Dans le cas contraire, il faut recommencer la partie effacer. Un poinçon de contrôle est inscrit dans la SI card et les SI card lues sont mémorisées dans le boîtier "contrôler". Ces informations peuvent être lues et utilisées par les logiciels de traitement pour connaître le nombre de coureur partis et pour mettre absent les coureurs qui n'ont pas pris le départ.


* Départ : (optionnel) On utilise une station "départ" (STArt) pour les courses n'ayant pas d'heure de départ imposé aux concurrents. Pour les courses importantes, on utilisera les heures de départ pré-attribués.


* Contrôle : Il s'agit du poinçonnage traditionnel effectué en forêt lors du passage au poste. (Check point Number)


* Arrivée : Il mémorise l'heure de passage du concurrent sur la ligne d'arrivée (FINish).


* Lecture de puce SI : A la fin de la course, la SI card doit être lue pour les résultats. Même après la lecture, les données sont toujours stockées sur la SI card.

1.5 - L'organisateur


Pour une gestion efficace de la course, l'organisateur doit préparer la course. Pour les anciens boîtiers, la programmation des stations doit être faite avec un numéro de poste, une heure d'activation et une heure d'extinction. Pour les stations modernes (BS7 et 8), il y a besoin de contrôler uniquement le type de poste et si le numéro de poste est correct. Dans tous les cas une synchronisation horaire est nécessaire. Pour la course, il faut mettre en place les postes dans la forêt, ainsi que sur la zone de départ : des boîtiers "effacer", "contrôler" et éventuellement "départ". Sur la ligne d'arrivée, il faut une station "arrivée".

2 - Définition des termes utilisés

Stand By ou Pause :
c'est le mode arrêt des stations BS 7 ou 8

Service :
c'est le mode dans lequel il est possible de communiquer avec la station à travers une station de lecture, on pourra alors la programmer ou lire les Si card qui ont été poinçonnées

Actif :
C'est le mode qui permet aux coureurs de poinçonner la station.

OFF :
c'est le mode arrêt des stations BS 6 et antérieures

SI card :
c'est l'autre nom des puces SI ou doigt Sport Ident.

Effacer :
C'est le nom donné au poste qui permet d'effacer les SI card avant la course

Contrôler :
C'est le nom donné au poste qui permet de vérifier que la SI Card est bien effacée avant le début de la course.

Station poste :
c'est un boîtier posé en forêt qui permet d'écrire l'heure et le code du poste dans la SI card (Station BSF)

Station mère :
c'est un boîtier qui est relié à l'ordinateur et qui permet de lire les SI cards (Station BSM)

Lire une SI card :
C'est l'opération effectuée à la fin de la course pour récupérer les poinçons des concurrents.

Time Master :
C'est une station qui permet de synchroniser en temps les stations.

SI Manager :
logiciel de programmation des stations

SI Config :
logiciel de programmation des stations

OE :
logiciel de courses à la journée

MT :
logiciel de courses à étapes

OS :
logiciel de course en relais

OE Score :
logiciel de course au score

Stick OFF :
petit doigt violet qui peut être programmé avec un mot de passe

Stick "Service/Off" :
petit doigt violet qui permet de mettre en service ou d'arrêter les stations BS 7 ou 8

Stick Clear Backup :
petit doigt violet qui permet d'effacer la mémoire des stations BS 7 ou 8

Stick de couplage interface :
Bâtonnet de couplage magnétique en ferrite qui permet le transfert d'informations entre la station mère et la station posée sur le poste.

Nota : la fonction "vider" n'existe pas et ne doit pas être utilisée sur les courses puisqu'elle est ambiguë.

3 - Caractéristiques techniques

3.1 - Pour toutes les stations :

- Utiliser les stations uniquement en Basic Mode (anciennement Training mode) pas de préparation nécessaire. C'est le mode de fonctionnement actuel, ne pas le modifier.

- Les stations Effacer et Contrôler doivent avoir la même version logiciel.

- Compatible avec les SI card 5 et 6 et toutes les stations entre elles.

- Ne pas utiliser SI Manager version 9.5 ou inférieur.

- Utiliser au minimum SI Manager V 9.8 ou SI config pour programmer les stations.

- Capacité des piles alcalines est de 2000 mAh (ou 2400), l'avantage des piles lithium est le poids, ainsi qu'une durée de vie plus longue.

- Il y a un effet passivation des batteries lithium après une longue période d'arrêt. Le mesure de tension donne donc de mauvaises informations quant à l'usure réelle des batteries. En général, après quelques minutes de fonctionnement ou quelques marche / arrêt, le dysfonctionnement rentre dans l'ordre.

- Si il y a eu un débranchement des batteries, le suivi de l'usure des boîtiers est faux.

- On peut utiliser une balise time master pour synchroniser les stations.

- Au minimum, il faut vérifier l'heure affichée sous la station.

- Ne pas utiliser la fonction "avec numéro de départ"

3.2 - BSF6 :

- La fin de vie des batteries est donnée par une série de 16 bips. Après ce signal il reste de 10 à 20 heures de fonctionnement.

- Pas d'afficheur.

- On peut avoir des piles alcalines ou Lithium.

- Numéro de série des stations est de 30.000 à 39.999

- Il existe des stations 6 avec l'option sprint. Cette indication est notée sur le dessus du poste. Il n'en existe pas à la ligue RA. (sprint : résolution au 10e de seconde le jour de la course)

- Avec les poinçons est indiqué le jour de la semaine.

- La marche active peut aller jusqu'à 400 heures au vu de la faible consommation

3.3 - BSF7 :

- Un afficheur sur le dessous de la station.

- On a des piles lithium uniquement.

- Numéro de série des stations est de 70.000 à 79.999

- La station peut mettre en mémoire 21802 SI card avec jour et heure de passage.

- Simple d'utilisation, il n'est plus nécessaire d'allumer ou d'éteindre les stations avant programmation ou utilisation sur le terrain

- Horloge interne de haute précision et adaptée à la température

- Comme avant, on peut programmer les postes avec une heure de début et une heure de fin.

3.4 - BSM 7 RS 232 :

- Un afficheur sur le dessous de la station.

- On a des piles lithium uniquement.

- Numéro de série des stations est de 70.000 à 79.999

- La station peut mettre en mémoire 21802 SI card avec jour et heure de passage.

- Vitesse max du port est de 4800 Bauds

- La station Mère branchée sur le port RS 232 est activée directement par le PC, il n'y a pas besoin de l'allumer au préalable.

- A la lecture d'une SI card, le numéro de celle-ci s'affiche sur l'afficheur.

3.5 - BSM 7 USB :

- Vitesse max du port est de 38400 Bauds, mais pour la programmation ou la lecture des postes, laisser à 4800 Bauds. La vitesse de 38400 peut-être utilisée pour lire les SI card. Une vitesse de transmission élevée permet de gagner 20% avec une SI card 5 et 35% avec une SI card 6.

- Quand la station mère USB est branchée à l'ordinateur, la station est en mode actif constamment puisque la station est alimentée par le port USB, la consommation est très faible.

- La batterie dans une station mère USB sert uniquement à conserver l'heure et la mémorisation des SI card lues.

- A la lecture d'une SI card, le numéro de celle-ci s'affiche sur l'afficheur.

- La station peut mettre en mémoire 21802 SI card avec jour et heure de passage.

3.6 - BSF8 DT Time master : (Display Top)

- Un afficheur sur le dessus de la station. Si le code de la Time Master finit par DB (Display Bottom), l'affichage est sur le dessous.

- On a des piles lithium uniquement.

- Numéro de série des stations est de 80.000 à 89.999

- La station peut mettre en mémoire 21802 SI card avec jour et heure de passage.

- Simple d'utilisation, il n'est plus nécessaire d'allumer ou d'éteindre les stations avant programmation ou utilisation sur le terrain

- Horloge interne de haute précision et adaptée à la température

- Comme avant, on peut programmer les postes avec une heure de début et une heure de fin.

- Permet une synchronisation et une initialisation des postes rapidement.

3.7 - Stick de couplage :

- La qualité de transmission de l'information entre une station mère et une station ou entre une Time Master et une station est augmentée par un stick de couplage. 

4 - Configuration informatique

4.1 - Avec des stations mères avec un port série (BSM3 à 7 avec RS232) :


On pourra utiliser :


* SI Man v 9.8 ou SI-Config


* OE v 10.1 ou supérieure


* MT v 10.1 ou supérieure


* Check PC v 2.1

4.2 - Avec des stations mères avec un port USB (BSM6 - USB) :


On devra utiliser :


* SI-USB V2


* SI-Config


* OE v 10.2 ou supérieure


* MT v 10.2 ou supérieure


* Check PC v 2.1

4.3 - Avec des stations mères avec un port USB (BSM7 - USB) :


On devra utiliser (cas de la LRACO)


* SI-USB V3


* SI-Config


* OE v 10.2 ou supérieure


* MT v 10.2 ou supérieure


* Check PC v 2.1

4.4 - Logiciels de gestion de course :


L'installation des logiciels OE, MT se fera à l'aide du fichier extractible téléchargeable sur le site www.sportsoftware.de

Pour upgrader une version de logiciel, désinstaller la version précédente puis installer la nouvelle.

4.5 - Procédure de configuration du PC pour des stations mères avec un port USB :


a) Débrancher la station BSM7 - USB


b) Décompresser le fichier SI USB V3.zip dans un répertoire


c) Lancer "preinstaller" (répertoire par défaut : SportIdent\USB)


d) Cliquer sur "Installer"


e) Brancher la station BSM7 - USB


f) L'ordinateur détecte automatiquement le branchement sur le port USB


g) Le PC installe le "USB composite device", valider pour confirmer la provenance du driver


h) Le PC installe le "UART Bridge Controler", valider pour confirmer la provenance du driver

Le matériel est prêt à l'emploi.

NB :
* idem avec BSM6 sauf lancer le logiciel SI USB V2)


* Lorsque l'on branche une nouvelle station de lecture (on entend par nouvelle, une station qui n'a pas été encore branché sur cet ordinateur), l'ordinateur considère qu'il s'agit d'un nouveau matériel. Suivant l'ordinateur, la procédure d'installation peut-être plus ou moins longue avec des saisies ou pas. Aux branchements suivant de cette station, la reconnaissance est immédiate.

5 - Utilisation des postes

5.1 - BSF6 :

- Passage du mode "Off" à "Service" en utilisant l'aimant sur le dessus de la station.

- Les sticks "OFF", "Service/OFF" et une SI card n'allument pas un poste BSF6.

- En mode "Service", l'extinction d'un poste BSF6 peut se faire :



* avec le stick "OFF"



* avec le stick "Service/OFF"



* automatiquement au bout de 10 minutes

- Le stick OFF peut être associé à un mot de passe. Il permet alors d'éteindre la station alors que le temps de programmation n'est pas écoulé.

- Le passage en mode "actif" ne peut se faire qu'avec une programmation de la station.

- Pour l'utilisation des postes pour une course, il faut les programmer, c'est-à-dire allumer le poste à l'aide de l'aimant, le mettre sur la station mère, avec SI Manager mettre une heure de mise en service, une de mise hors service, un numéro et une fonction. Avec SI config, on programme une durée de fonctionnement à partir de l'activation par l'aimant. Lors de l'insertion d'une SI card, le compteur temps repart pour la durée totale de fonctionnement.

- En mode "actif", extinction de la station :



* avec le logiciel SI Man ou SI-Config



* automatiquement au bout du temps de programmation



* avec le stick "Off" si le mot de passe a été programmé


note : les sticks "OFF" (sans mot de passe) et "Service/OFF" n'ont aucun effet sur les stations actives.

- On ne peut voir la fonction et le code d'un poste qu'avec SI Man ou SI-Config, puisqu'il n'y a pas d'afficheur LED.

- La fonction Effacer de SI Man permet d'effacer la mémoire des stations, c'est-à-dire la liste des SI Card qui sont passées au poste. Cette fonction peut être réalisée avec le stick "clear back up".

5.2 - BSF7 :

- Elles sont toujours en mode "Stand By", pour les allumer, il suffit d'insérer une SI card, un stick "Service/Off" ou le connecter l'ordinateur à travers une station mère

- Elle n'est jamais en mode"Off"

- Utilisation du stick "Service/Off" pour passer la station de "Stand By" à "Service" et inversement. Le stick "Service/Off" ne doit être mis trop longtemps dans la station, sinon il y a allumage et extinction consécutivement.

- Utilisation du stick "Clear Backup" pour effacer la mémoire des stations

- Passage en mode "Actif" du poste en mettant une SI card dans le trou de la station ou à l'aide d'une programmation avec SI manager ou SI config.

- En mode "Actif", l'afficheur sous la station affiche en clignotant le numéro de SI card qui vient d'être mis dans le trou de la station, puis, alternativement en fixe, l'heure réelle et le type/numéro du poste.

- En mode "service", l'afficheur donne des informations supplémentaires. On aura sur l'afficheur successivement :



* CN92 (Code du poste Check Number, par exemple le 92)



* heure réelle



* OFF 120 (temps au bout duquel le poste s'arrête automatiquement)



* SW549 (version logiciel)



* HWB197 (version matériel)



* B0005



* BAT346



* CAP003 (usure de la batterie = 3% d'usure, reste 97%)

- La station passe de "Stand By" en mode "Actif" à l'insertion d'une SI card :



* Elle passe en mode Actif au bout de 1 seconde (temps réglable)



* Le numéro de la SI card est affiché sur l'afficheur en clignottant, puis le numéro de la station est affiché en alternance avec l'heure



* Si on réinsère une SI card elle poinçonne la SI card en un temps de 0,3 s et la temporisation recommence à 120 minutes (temps réglable)



* Passage en mode "Stand By" si on met le stick "Service/Off" dans le trou de la station



* Sans action au bout de 120 minutes, la station repasse en mode "Stand By"



* Pas d'action du stick OFF

- La station passe de mode "Stand By" à "Service" en insérant un stick "Service/Off" :



* Dans ce mode Service, l'afficheur indique l'heure, le type et le code du poste ainsi que la version logicielle, matériel, l'usure des batteries.



* Si on réinsère un stick "Service/Off", la station repasse en mode Stand By



* Si pas d'action, la station passe en mode Stand By au bout de 10 minutes



* Pas d'action du stick OFF

- Pour changer un poste de numéro ou de fonction :



* Lancer le logiciel SI-Config ou SIMan



* Programmer le poste en choisissant le numéro et la fonction adéquate



* Choisir une durée de 10 secondes d'activation



* Choisir extinction du poste juste après la programmation



* Le poste va s'activer durant 10 secondes



* Le poste est prêt à être utiliser sans autre manipulation. Ne pas oublier de marquer le poste avec un système provisoire et facilement enlevable. Lorsqu'on va mettre le poste dans la forêt, le premier coureur activera la station pour 2 heures avec la nouvelle fonction et numérotation.

- La fonction Effacer de SI Man permet d'effacer la mémoire des stations, c'est-à-dire la liste des SI Card qui sont passées au poste. Cette fonction peut être réalisée avec le stick "clear back up memory".

5.3 - BSM 7 RS 232 :

- La station correspond aux même caractéristiques que la BSF7.

- La station de lecture RS 232 se branche sur le port série.

- Il faut activer la station RS232 lors de la lecture des SI card, mais pas besoin quand on programme des postes.

- Quand on met une SI card dans l'orifice, la station se met en mode actif, elle fonctionne pendant 120 minutes avant de s'éteindre. L'afficheur indique en clignottant le numéro de la SI card qui vient d'être inséré puis alternance du numéro de poste avec l'heure active.

5.4 - BSM 7 USB :

- Quand la station USB est branchée à l'ordinateur, la led rouge en dessous de la station est allumée indiquant que la station mère reçoit de l'énergie de l'ordinateur.

- Durant tout le temps du branchement, l'afficheur est allumé en permanence, la station est en mode "Active".

- On peut passer la station mère branchée sur le port USB en mode "Stand By" à l'aide du stick "Service/OFF" mais cette manipulation est inutile puisque la durée des batteries ne s'en retrouvera pas sensiblement augmenté. On conseille donc de laisser la station constamment en service.

- Quand on débranche une station mère du port USB, la station passe toute seule en mode Stand By.

5.5 - BSF8 DT Time master :

DT : diplay Top – Affichage sur le dessus. Il existe des DB : Display Bottom – Affichage sur le dessous.

Il y a quatre modes de fonctionnements : 

1) Mode SERVMO : SERVice MOde : C'est un mode qui permet d'utiliser la station BSF en station normale. Par exemple un poste ou la station effacer ou contrôler.

2) Mode TIMEMA : TIME MAster : Ce mode permet de synchroniser les stations qui seront mises en liaison avec le bâtonnet interface sous la station Time Master. Les stations seront mises à l'heure de la Time Master et pas obligatoirement celle de l'ordinateur. Donc avant d'utiliser cette fonction, il faut bien penser à mettre à l'heure la station Time Master. Marche avec toutes les stations.

3) Mode EXT MA : EXTended MAster : C'est la fonction Time Master à laquelle on a rajouter une fonction programmation spéciale comme l'effacement de la mémoire (même fonction que le stick Clear Buckup Memory), la durée de fonctionnement après activation. Cette fonction ne marche qu'avec des stations 7 ou 8.

4) Mode OFF : La station est alors en mode attente.

Pour passer d'un mode de fonctionnement à l'autre, il faut insérer le stick "Service/Off". Si le poste est en mode OFF, la première insertion la passe en mode "SERVMO" dans la fonction prédéfinie, la deuxième insertion la passe en mode "EXT MA", la suivante en mode "OFF".

5.6 - Pour mettre à l'heure les postes :

* Insérer le stick Service/Off deux fois pour mettre en service la station Time Master dans le mode TIMEMA

* Vérifier l'heure, si elle n'est pas correcte, programmer la station (Programmation d'une manière traditionnelle avec SI-config ou SiManager)

* Mettre le stick de couplage noir dans le trou de la Time Master bout vers le bas, afficheur vers le haut

* Si station BSF6 ou inférieure, allumer la station à l'aide de l'aimant. Les BSF 7 et 8 s'allument automatiquement, il n'est pas nécessaire de les allumer au préalable.

* Poser la Time Master sur la station à préparer (attention, même sens que lors du poinçonnement avec les SI Card) jusqu'au Bip lumineux et sonore (Temps de l'ordre d'une seconde)

* Retirer la station Time Master

* Eteindre la station synchronisée à l'aide du stick Service/Off

* Recommencer si d'autres stations sont à faire

* A la fin, éteindre la station Time Master avec le stick "Service/Off"

6) Utilisation des logiciels

6.1 - Généralités

* Dans tous les logiciels, la configuration du port Série et USB :


Vitesse = 4800 Bauds (38400 dans le cas des USB est possible)


Bit = 8


Parité = sans


Bit Stop = 1


Contrôle matériel = sans


Contrôle logiciel = sans


Contrôle DTR = Off


Contrôle périphériques = Non


Nota : Pour la lecture des SI card et la programmation des boîtiers, la vitesse peut être montée à 38400 Bauds si on utilise un port USB. Pour la programmation et la lecture des boîtiers, la vitesse doit être à 4800 Bauds avec une station mère RS232.

* Programmation des postes :

Vérifier le type de poste et le numéro donné par la balise sur le petit afficheur en dessous.


* Un poste : CN puis le n° (Check Number)


* Effacer : CLR (CLeaR)


* Contrôler : CHK (CHecK)


* Départ : STA (STArt)


* Arrivée : FIN (FINish)


* Station de lecture des SI card : RDO (Les stations sont programmées, ne pas changer la programmation de celle-ci)

6.2 - SI Manager :

- L'usure des boîtiers avant utilisation est bonne. Elle est identique à la valeur donnée par l'afficheur sous le boîtier. La valeur calculée après utilisation en fonction du temps d'activation est fausse pour les stations BSF 7 et 8. Elle indique en général 300%. Ne pas en tenir compte.

- On peut lire les postes BSF 4 à 8. Dans Préparation SI / Mode compétition / Lire, cela permet de savoir le numéro de poste, le type, la date et heure de mise en service et celle de mise hors service.

- La fonction Station SI / Lire, permet de savoir quelles SI card ont été insérées dans un poste.

- Dans Préparation SI / Mode compétition / Désactivation permet d'éteindre la station qui est en mode "Actif".

- Dans Préparation SI / Mode compétition / Effacer permet d'effacer la mémoire des stations, c'est-à-dire la liste des SI Card qui sont passées au poste.

- Dans le mode "Programmation en mode rapide" (en mode compétition), le logiciel SI manager ne modifie que les heures d'activation et de désactivation. La numérotation et la fonction des postes ne sont pas changées. Pour les poste BSF 6, cette fonction n'est pas utile puisqu'on ne connait pas à priori la numérotation des stations. Au vu du fonctionnement des postes modernes, elle est inutile pour les BSF7 ou 8.

- Dans Préparation SI / Mode entraînement : cela permet de programmer une station avec une durée de fonctionnement, cas typique des stations BSF7 ou 8.

- Dans le mode "Programmation en mode rapide" (en mode entraînement), le logiciel SI manager ne fait que la synchronisation des postes et la durée d'activation. Pour les postes BSF 6, cette fonction est inutile. Elle n'est utilisable que pour les stations BSF 7 ou 8.

6.3 - SI-config :

- Le mode "direct" permet de programmer la station mère branchée sur le port USB ou RS232. On utilise le mode direct quand on veut changer la fonction de la station mère ou, après changement des batteries, remettre l'usure des batteries à 0.

- Le mode "Remote" permet de programmer la station qui est posée sur la station mère. Il faut faire attention au sens de pose de la station à programmer sur la station mère. Pour les BSF3 à 7, on la pose renversée ; pour les BSF 8, on peut les poser dans n'importe quel sens.

- Dans le mode "Programmation en mode rapide", le logiciel SI config ne modifie que les heures d'activation et de désactivation ou  la durée d'activation du poste.

- Setting / Language : choisir French

- Réglage / Port série : COM4 ou 5 pour le port USB ; COM1 pour le port RS232

- Réglage / élargi :


* Sprint Mode (Temps de poinçonnage fixe à 12 ms et le temps de scrutation à 1 seconde ; avec des SI card 5, ce mode est inutle, puisque les SI card 5 n'enregistrent qu'à la seconde près)


* Standard Mode (est activée à 80 ms : temps mis entre l'insertion de la SI card et la fin du poinçonnage ; STB = 2 secondes : temps de scrutation de la station en mode attente, c'est le temps maximal d'activation du premier concurrent qui insère la SI card dans la station. Ce mode doit être préconisé puisqu'il permet un temps de vie des stations honorable).


* Saving Mode (permet de modifier les valeurs standards à une valeur choisie : temps de poinçonnage entre 12 et 80 ms, le temps de scrutation entre 0,1 et 2 secondes)


* Beep : Oui / Non pour Action sonore quand doigt est inséré dans la station


* Led : Oui / Non pour Action lumineuse quand doigt est inséré dans la station

- Commande / Lire : Permet de savoir comment un poste est programmé. Un numéro de poste est affiché ainsi qu'une fonction, ...


* numéro 121 : numéro du poste


* Mode fonctionnement : Poste / Départ / Arrivée / ...


* Temps = 2:00:00 : durée d'"activation" avant passage en mode "Stand By" après insertion d'une SI card.

- Commande / écrire :


* N° code = 121


* Temps d'utilisation = 2:00:00 : durée d'"activation" avant passage en mode "Stand By" après insertion d'une SI card.


* Mode de fonctionnement : Poste / Départ / Arrivée / Effacer / Contrôler / Time Master


(Attention : Ne pas utiliser la fonction Départ ou Arrivée avec Trigger ou Déclenchement en français. Il faut bien prendre le premier Départ et Arrivée sur la liste de SI config.)


* Choisir la fonction "éteindre après écriture" permet une certaine économie de batterie, cette fonction est utilisable seulement avec BFS 7 ou 8.


* Horloge en temps réel : L'affichage des stations BSF 7 et 8 affiche l'heure actuelle. En générale on utilisera cette fonction.


* Protocole élargi : Case à cocher si on désire utiliser les fonctions "élargi" explicité plus haut et si les options cochées sont désirées. Le fonctionnement des postes sera différent de la normale. Cette fonction sera à utiliser uniquement pour des fonctions particulières (par exemple course de nuit sans fonction lumineuse ou sonore). La fonction Sprint ne sera pas utilisée puisque les SI card 5 ne sont pas capable de mémoriser des temps inférieurs à la seconde. Les SI card 6 sont capables de la faire, mais ces SI card ne sont pas nombreuses dans la ligue Rhône Alpes.

- Commande / Nouvelle pile : On n'utilise pas cette fonction, puisqu'on ne change pas les piles des stations BSF 7 et 8. Pour info, les piles lithiums ont une capacité de 2000 mAh.

- Commande / Régler l'heure : permet de synchroniser les stations à la même heure que l'ordinateur. Cette fonction est identique à l'utilisation de la station Time Master.

- Commande / effacer la mémoire : Permet d'effacer tous les poinçons qui sont mémorisées dans une station. C'est la même utilisation que le stick Backup memory

- Commande / Eteindre la station : Permet mettre le poste en mode "Stand By". C'est la même utilisation que le stick "Service / Off".

- Commande / Lire la SI Card : Les SI card lues apparaissent dans un tableau au fur et à mesure des lectures. A la fin de la lecture des SI card, un message en Allemand n'est pas traduit.

- Commande / Lire la station : permet de télécharger les SI card qui ont été insérées dans la station. On obtient les informations de numéro de SI card, d'heure de passage, de jour de passage. La sauvegarde se fait en cliquant sur ASCII interface pour sauvegarder le fichier au format csv qui est utilisable sous excel.




Le choix est :



demi-colonne : CSV



virgule : TXT



Tab : TAB



Ainsi que le séparateur de texte (Guillemet, apostrophe ou rien), le choix du nom de fichier et le lieu de sauvegarde.

(Attention ce n'est pas le lieu pour mettre absent les coureurs dans une course gérée par OE ou MT, il faut utiliser la fonction lire dans MT ou OE)

6.4 - Dans les logiciels comme OE ou MT :

- On pourra utiliser deux stations de lecture BSM7 (voire plus) branchées sur le port série et le port USB. Dans ce cas, on ouvrira autan de fenêtre qu'il y aura de station de lecture, en programmant chaque fenêtre avec le port adéquat. Il s'agira du port COM1 pour la station mère RS232 ou COM4 / 5 pour les stations mères USB. J'ai fait l'essai avec trois stations de lectures, une branchée sur le port série, les deux autres sur le port USB, cela a bien marché. Le logiciel écrit les SI card lues dans le même fichier SI log.

- Si un poste est litigieux, on peut neutraliser le temps entre deux postes définis

6.5 - SI Booot :

- Logiciel de téléchargement et de mise à jour des stations BSF 7 et 8. La dernière version des logiciels est à télécharger sur www.sportident.com

FICHE PRATIQUE N° 1

CONFIGURATION DE L'ORDINATEUR

1) Configuration à choisir :

Avec une station mère RS 232 :


( SI Man v 9.8 ou SI-Config


( OE v 10.1 ou supérieure


( MT v 10.1 ou supérieure


( Check PC v 2.1

Avec une station mère BSM6-USB :


( SI-Config


( SI-USB V2


( OE v 10.2 ou supérieure


( MT v 10.2 ou supérieure


( Check PC v 2.1

Avec une station mère BSM7-USB : (Cas de la LRACO)


( SI-Config


( SI-USB V3


( OE v 10.2 ou supérieure


( MT v 10.2 ou supérieure


( Check PC v 2.1

2) Installation des logiciels

( Télécharger les logiciels depuis le site http://www.sportsoftware.com ou les prendre sur le CD joint


( Installer Archive Manager


( Installer SI Config ou SI Manager


( Installer OE, MT, OS (logiciel de gestion de la course)


( Installer CheckPC


( Lancer CheckPC pour vérification matérielle


( Ne pas brancher la station BSM7 - USB sur le port USB


( Décompresser le fichier SI USB V3.zip (ou V2 si BSM6) dans un répertoire


( Lancer "preinstaller" du répertoire précédent (répertoire par défaut : SportIdent\USB)


( Cliquer sur "Installer"


( Brancher la station BSM7 - USB


( L'ordinateur détecte automatiquement le branchement sur le port USB


( Le PC installe le "USB composite device", valider pour confirmer la provenance du driver


( Le PC installe le "UART Bridge Controler", valider pour confirmer la provenance du driver

FICHE PRATIQUE N° 2

PROGRAMMATION BSF 3 à 6 AVEC SI MANAGER

But :
( Programmer un poste BSF 3 à 6 en mettant un code, une heure de début et une de fin


( Effacer la mémoire de la station


( Mise à l'heur de la station

( La station BSM est branchée sur le port série

( Etiqueter les postes à programmer avec N° et tâche

( Lancer SI Manager

( Configurer le port série si besoin : Port 1, 4800 Bauds, Bit donnée = 8, Parité = None, Bit stop = 1, Récapitulatif = None

( Station SI / Préparer / Mode compétition

( OK pour le réglage de l'horloge

En mode rapide, on choisira: (mode rapide : sans modification du numéro et du type de poste)

( La date et l'heure de la mise en service

( La date et l'heure de la mise hors service

En mode détaillé, on choisira :

( La date et l'heure de la mise en service

( La date et l'heure de la mise hors service

( La tâche du poste

( Numéro de code

( Passer la station en mode "Service" à l'aide de l'aimant et la poser sur la station mère

( Poser la station sur la station mère

( Cliquer sur "Ecrire"

FICHE PRATIQUE N° 3

PROGRAMMATION BSF 7 ou 8 AVEC SI MANAGER

But :
( Changement de numéro d'un poste BSF 7 ou 8 (Pas de nécessité de mettre une heure de mise en service et une de mise hors service)


( Effacer la mémoire de la station


( Mise à l'heur de la station

( La station BSM est branchée sur le port série

( Etiqueter les postes à programmer avec N° et tâche

( Lancer SI Manager

( Configurer le port série si besoin : Port 1, 4800 Bauds, Bit donnée = 8, Parité = None, Bit stop = 1, Récapitulatif = None

( Station SI / Préparer / Mode entraînement

( OK pour le réglage de l'horloge

En mode rapide, on choisira : (Cas de la synchronisation horaire des postes)

( La durée d'activation : 60 minutes

(mode rapide : sans modification du numéro et du type de poste ;)

En mode détaillé, on choisira : (Cas du changement de numéro de poste)

( La durée d'activation : 60 minutes

( La tâche du poste

( Numéro de code

(la programmation sert à numéroter le poste et nullement à le passer en mode actif, puisque c'est le premier coureur qui activera le poste pour une durée de 60 minutes)

( Poser la station sur la station mère

( Cliquer sur "Ecrire"

FICHE PRATIQUE N° 4

PROGRAMMATION BSF 6 AVEC SI CONFIG

But :
( Programmer un poste BSF 6 en mettant un code et une durée de fonctionnement


( Effacer la mémoire de la station


( Mise à l'heur de la station

( La station BSM est branchée sur le port série ou le port USB

( Etiqueter les postes à programmer avec N° et tâche

( Lancer SI Config

( Réglage / Port série

( Choisir le port 1/3/4/5 en fonction du lieu de branchement du port USB ou RS232

( Choisir vitesse 4800 ou 38400 Bauds

( Réglage / Remote pour programmation des postes posés sur la station mère (la mode Remote doit être choisi, elle est affichée en haut)

( En haut, cocher la case devant BS 3...6

Dans le pavé "Ecrire", laisser les paramètres tels quels :

(Horloge en temps réel

( Transmission auto

( Protocole élargi

( Sprint 4ms

( Stop if backup is full

Dans le pavé "Ecrire", modifier :

( Le numéro de code du poste

( Choisir le mode de fonctionnement (poste, effacer, ...)

( Saisir temps d'utilisation : 3:00:00 (3h par exemple, durée d'extinction auto après activation du poste avec un aimant)

( Vérifier heure actuelle du PC

( Mettre en service la station avec un aimant et la poser sur la station mère

( Cliquer sur écrire

( Valider la capacité des batteries à 2000 mAh, correct

Nota :

( Quand on veut poser le poste en forêt, on active le poste avec un aimant

( Si insertion d'un stick "Off" ou "Service/Off", arrêt du poste BSF 6

( Si insertion d'une SI card quand le poste est actif, la temporisation d'arrêt auto repasse à temps maximum (RAZ de la tempo)

( Au vu de l'utilisation particulière des BSF 6 avec SI Config, on n'utilisera ces fonctions qu'avec Contrôler, effacer, ...

FICHE PRATIQUE N° 5

PROGRAMMATION BSF 7 ou 8 AVEC SI CONFIG

But :
( Changement de numéro d'un poste BSF 7 ou 8 (Pas de nécessité de mettre une heure de mise en service et une de mise hors service, uniquement une durée de fonctionnement)


( Effacer la mémoire de la station


( Mise à l'heure de la station

( La station BSM est branchée sur le port série ou le port USB

( Etiqueter les postes à programmer avec N° et tâche

( Lancer SI Config

( Réglage / Port série

( Choisir le port 1/3/4/5 en fonction du lieu de branchement du port USB ou RS232

( Choisir vitesse 4800 ou 38400 Bauds

( Réglage / Remote pour programmation des postes posés sur la station mère (le mode Remote doit être choisi, il est affiché en haut)

( En haut, ne pas cocher la case devant BS 3...6

Dans le pavé "Ecrire", laisser les paramètres tels quels :

( Temps d'utilisation : 1:00:00 (temps d'extinction auto après insertion d'une SI Card)
(Horloge en temps réel

( Transmission auto

( Protocole élargi

( Sprint 4ms

( Stop if backup is full

Dans le pavé "Ecrire", modifier :

( Le numéro de code du poste

( Choisir le mode de fonctionnement (poste, effacer, ...)

( Cocher la case "extinction auto si poste BSF7 ou 8"

( Vérifier l'heure actuelle du PC

( Poser la station sur la station mère

Si on veut modifier la fonction ou le numéro du poste :

( Cliquer sur écrire

Si on désire uniquement synchroniser les postes :

( Cliquer sur mettre à l'heure

FICHE PRATIQUE N° 6

SYNCHRONISATION DES POSTES BSF AVEC UNE STATION TIME MASTER

But :
( Les stations ont une numérotation correcte (pas de changement)


( Effacer la mémoire de la station (uniquement BSF 7 ou 8)


( Mise à l'heure de la station

1) Fonction de mise à l'heure des stations :

( Insérer le stick "Service/Off" deux fois pour mettre en service la station Time Master dans le mode TIMEMA

( Vérifier l'heure de la station Time Master sur l'afficheur, si elle n'est pas correcte, mettre à l'heure la station (Programmation d'une manière traditionnelle avec SI-config ou SiManager)

( Mettre le stick de couplage noir dans le trou de la Time Master bout vers le bas, afficheur vers le haut

( Si station BSF6 ou inférieure, allumer la station à l'aide de l'aimant. Les BSF 7 et 8 s'allument automatiquement, il n'est pas nécessaire de les allumer au préalable.

( Poser la Time Master sur la station à préparer (attention, même sens que lors du poinçonnement avec les SI Card)

( Attendre le Bip sonore et lumineux (Temps de l'ordre d'une seconde)

( Retirer la station Time Master

( Eteindre la station synchronisée à l'aide du stick Service/Off

( Recommencer si d'autres stations sont à faire

( A la fin, éteindre la station Time Master avec le stick "Service/Off"

2) Fonction mise à l'heure et effacement de la mémoire des stations :

( Uniquement pour les stations BSF 7 ou 8

( Même procédure que ci dessus, sauf, il faut insérer le stick "Service/Off" trois fois pour mettre en service la station Time Master dans le mode EXT MA

FICHE PRATIQUE N° 7

EFFACEMENT DE LA MEMOIRE DES STATIONS AVEC LE STICK "CLEAR BACKUP"

But :
( Les stations ont une numérotation correcte (pas de changement)


( Effacer la mémoire de la station


( Pas de mise à l'heure de la station

1) Station BSF 6 :

( Mettre en service la station avec un aimant

( Insérer le stick "Clear Backup" dans la station

( Attendre le Bip sonore et lumineux (Temps de l'ordre d'une seconde)

( Retirer le stick "Clear Backup"

( Eteindre la station synchronisée à l'aide du stick Service/Off

2) Station BSF 7 ou 8 :

( Insérer le stick "Clear Backup" dans la station

( Attendre le Bip sonore et lumineux (Temps de l'ordre d'une seconde)

( Retirer le stick "Clear Backup"



